
Elixír 
života
průvodce šifrovací hrou

Projděte se s doktorem 
Davidem Becherem po 
Karlových Varech a odhalte 
tajemství lázeňství i samotný 
elixír života. 

trails.cryptomania.cz/elixir
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Odemknutí stanoviště
zadáním přístupového kódu

Řešení úkolu na stanovišti
a jeho splnění zadáním hesla získaného z úkolu do systému

A)

B)

Přesun na další stanovištěC)
1. 2. Cíl

Pravidla hry
1.	 Hra je řízena pomocí online 

herního systému na adrese  
trails.cryptomania.cz/elixir

2.	 K přihlášení do herního systému 
využijte přístupové údaje, které 
získáte při registraci do hry.

3.	 V herním systému najdete všechny 
pokyny a také do něj budete zadávat  
hesla, která během hry získáte.

4.	 Kromě herní brožury budete 
potřebovat nabitý chytrý telefon 
s připojením k internetu.

5.	 Hra probíhá v Karlových Varech.

Schéma hry

	■ Hra obsahuje 8 stanovišť.
	■ Na každém stanovišti je právě jeden úkol.
	■ Stanoviště jsou očíslována od 1 a je možné 
je navštívit pouze v daném pořadí.

	■ Průchod hrou zobrazuje schéma níže.

Úkoly

	■ Za vyřešení úkolů získáváte body. 
	■ Počet získaných bodů se liší podle toho, 
zda jste úkol vyřešili bez pomoci, vzali si  
v herním systému nápovědu či řešení. 
— Vyřešení úkolu: zisk 10 bodů. 
— Nápověda k přesunu: -2 body z 10. 
— Nápověda k úkolu: -5 bodů z 10. 
— Přeskočení úkolu zobrazením 
     správného řešení: 0 bodů.

	■ Řešením úkolu je vždy jedno smysluplné 
slovo – v případě, že vám vyjde věta (např. 
heslem je strom), zadáváte jen slovo „strom“.

	■ Úkoly spolu navzájem nesouvisí, každý 
je potřeba řešit samostatně. 

	■ Herní systém ignoruje jak velikost písmen  
v heslech, tak i případnou diakritiku.

	■ Pokud zadáte dvě špatná hesla po sobě, 
další můžete zadat až za 2 minuty.

	■ Ve hře používáme anglickou abecedu  
o 26 znacích (CH jsou 2 různá písmena). 

Zadání úkolů získáte elektronicky v herním 
systému. Většina úkolů však bude vyžadovat 
i práci s touto herní brožurou. V takovém 
případě vás systém upozorní. Vše ostatní, 
co potřebujete k vyřešení úkolu, najdete 
v blízkém okolí stanoviště.

Příběh

Při přesunech a také na jednotlivých 
stanovištích vám bude systém po částech 
odhalovat příběh hry.

Text příběhu neobsahuje žádné šifry, 
ale informace z něj můžete při řešení 
jednotlivých úkolů využít.

Fair Play

Neprozrazujte prosím řešení úkolů. Je těžké  
si hru užít, pokud znáte dopředu řešení šifer. 
Zároveň vás prosíme, abyste se ke všem 
herním prvkům chovali ohleduplně.



Úvod do příběhu
Karlovy Vary se řadí mezi Slavná lázeňská 
města Evropy – Great Spa Towns of Europe. 
Celkem 11 výjimečných evropských 
lázeňských míst bylo zapsáno v roce 2021 na 
Seznam světového dědictví UNESCO. 

Lázeňské město je propojený komplex 
pramenů, parků, kolonád, infrastruktury, 
vědeckých objevů i kulturních tradic. 
Světový zápis UNESCO připomíná, že zdejší 
lázeňství není náhodná souhra okolností, ale 
promyšlený systém postavený pro zdraví 
těla i duše. 

Vaším průvodcem bude doktor David 
Becher, jedna z největších osobností, 
která kdy po karlovarských ulicích kráčela 
– a právě on vám předá stopy vedoucí 
k legendárnímu elixíru života. Abyste jej 
našli, musíte pochopit město stejně jako 
on. Musíte projít všemi atributy, z nichž 
Karlovy Vary vyrostly, protože každý z nich 
představuje jeden stavební kámen lázeňství. 

Vydejte se s ním do ulic a možná na 
konci cesty získáte elixír, který nepřináší 
nesmrtelnost, ale něco mnohem cennějšího.

Jak začít hru
1.	 Přečetli jste si pravidla a rozumíte jim?
2.	 Přihlásili jste se do herního systému?
3.	 Přečetli jste si úvod do příběhu?
4.	 Jste na správném místě (Císařské 

lázně v Karlových Varech) a víte,  
jak odstartovat hru?

Pokud jste na otázky odpověděli kladně, 
odemkněte první stanoviště vložením 
přístupového kódu ELIXÍR a zahajte tak hru.

Jakmile si první stanoviště  odemknete, 
začne vám běžet herní čas.
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Elixír života

„Slavná lázeňská města Evropy“, to není jen 

11 měst, 7 zemí, 1 světová památka.
Každé z nich je jedinečné a společně nám poskytují živou-
cí svědectví o unikátním lázeňském fenoménu. Společně 
se na počátku 18. století rozhodla udělat z lázeňství ne-
zbytnou součást lidských životů. Rozmach balneologie se  
v nich nezastavil a i nadále pulzuje a rozvíjí se. 
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